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Anstoss 2 = WISIim

Gerade rechtzeitig zum Auftaktschwung
des Millionenkarussels Bundesliga schlief3t
sich auch bei Ascaron der Kreis. Vier Jahre
nach dem ersten Software-Anstof3 dreht
sich auch in Giutersloh wieder alles um die
verflixte Lederkugel. Wahrend der heimi-
sche FC noch in den FulRballniederungen
herumdimpelt, peilt man programmtech-
nisch nationale Meriten an.

as Pradikat der internationa-
Dlen Spitzenklasse, das deut-

sche Clubs nach langerer
Durststrecke erst in letzter Zeit
wieder beanspruchen, durften sich
deutsche FuRRballmanager schon
lange auf das Revers heften. Der
nationalen Konkurrenz zu zeigen,
was eine Harke ist, gestaltet sich
schon schwieriger. Dank Anstoss2
dirfen sich Ikarion (Hattrick Wins!
kommt bald), Software 2000 (BM
97) und Attic (Club Manager 97
kommt bald) auf einen harten Ti-
telkampf einstellen, denn das As-
caron-Prunksttick prasentiert sich
gegeniiber dem guten Vorganger

Spezielle Funktionen, wie z.B. Manndeckung, weisen Sie lhren

beinahe in allen Punkten verbes-
sert. Simuliert werden alle deut-
schen Ligen bis zur Regionalliga,
sowie die Ligen Italiens, Spaniens,
Englands und Frankreichs. Im ei-
genen Landle missen Sie leider
auf Originalnamen und Logos ver-
zichten (siehe Kommentar), ein
komfortabler Editor kann Abhilfe
schaffen. Starten Sie ein normales
Spiel, kdnnen Sie sich den Club Ih-
rer Wahl aussuchen und maximal
100 Saisons bestreiten. Im Karrie-
remodus starten Sie automatisch
mit einem Regionalliga-Team, ge-
legentliche Vereinswechsel sind
daher Threm Punktestand auf je-
den Fall forderlich. Fiinf Schwie-
rigkeitsgrade sorgen fiir einen
lhrem Konnen angepal3ten Ein-
stieg ins Programm.
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Kickern im Aufstellungs-Screen via Drag and Drop zu. Auch die
Elfmeterschiitzen sind auswahlbar (kleines Bild).
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SPITZENSPIEL

Die Torszenen konnen Sie sich im Replaymodus aus zig verschiedenen
Kamerapositionen ansehen. Uber 2.000 Sequenzen wurden in An-

stoss 2 integriert.

Komplettpaket

Dieses l&4Rt optional so gut wie
keine Wiinsche offen. Die Ublichen
Features, wie Transfermarkt, Sta-
dionausbau, Trainingslager, Takti-
ken, Spielsysteme, Hallenturniere
und Jugendspieler werden souve-
ran abgespult, auf fuBballuntypi-
sche Angebote, wie Pommesbu-
denmanagement oder Immobilien-
handel, wurde verzichtet, so dal
das Anstoss 2 nicht lberfrachtet
wirkt. Klasse, mit wieviel Liebe an
Details gebastelt wurde. Der weni-

VERGLEICH

Im Vergleich zum BM
97 konzentriert sich
Anstoss 2 deutlicher
auf das FulBballgeschéftliche und
spielt sich durch die Wochen-
struktur einen Tick effizienter, da-
her der knappe Punktsieg. Dream
Team 97 setzt Tiiftler etwas zu
sehr unter (Echt-)Zeitdruck, dem
Fifa Soccer Manager fehlen wich-
tige Features und der Premier Ma-
nager erlaubt nur die Kontrolle
tiber englische Teams.

by

Bundesliga Manager 97 ...... 86%
Dream Team 97 .................. 76%
Premier Manager 97 ............ 75%
Fifa Soccer Manager ............ 72%

Werden einige lhrer Manner in
die Nationalelf berufen, fordert
das das Vereinsimage, schadet
aber der Kondition Ihres Kaders.

ger finanzbegabte Fan kann z. B.
seine Jahreskalkulation bei Spon-
sorenverhandlungen und Banden-
werbung der Automatikfunktion
anvertrauen, was reibungslos
funktioniert. Bei der Mannschafts-
aufstellung operiert ein Co-Trai-
ner, falls vorhanden, automatisch
mit dem starksten Personal; Ka-
pitdn, Elfmeterschiitzen und
Manndecker dirfen ausgewéhlt
und zugewiesen werden. Bei Ver-
tragsverhandlungen zeigt die Mie-
ne des Verhandlungspartners des-
sen Laune an, hier darf gepokert
werden. Das Spiel selbst lauft wo-
chenweise ab. Im Terminkalender
wird maximal ein Date pro Tag ein-
getragen, egal ob Sie einen ver-
letzten Spieler besuchen mochten
oder Ihren Vereinshoss um eine
Gehaltserh6hung anflehen wollen.
Am wichtigsten ist es natirlich,
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Wahrend des Spieltages sehen Sie links die stets aktuelle Tabelle.

Trainingspléne auszuarbeiten. Hier
konnen Sie auf Konzepte zuriick-
greifen oder Ihr eigenes Schleifer-
programm aus 33 verschiedenen
Ubungen zusammenstellen. Fiir die
Nutzung der tber 100 Statistiken
mul3 vor der Saison (brigens be-
zahlt werden. SchlieBlich weil man
ja, dal IBM und Microsoft Ihre
Hardware und Analyseprogramme
nicht verschenken, oder?

Der Spieltag

Vor dem Spieltag landen Sie im Auf-
stellungsbildschirm, wo Sie Ihren
Kader tbrigens durch einen einfa-
chen Mausklick in mehreren Katego-
rien analysieren kénnen. Die Bewer-
tung der Spielerstarken erfolgt wie
gewohnt nach dem Punktesystem
von 1 (kann nicht einmal gerade
laufen) bis 8 (ein FuRballgott vom
Schlage eines Diego Maradona). Ha-
ben Sie Ihre elf Recken herausgefil-
tert, darf optional der Prominenten-
tip erfragt oder der Totoschein ab-
gegeben werden, bevor es ins Stadi-
on geht. Ach ja, vorher sollten Sie
unbedingt noch die Taktik festlegen.
Soll der gegnerische Spielmacher
vielleicht zusammengetreten wer-
den? Gehen Sie offensiv zu Werke,
mit oder ohne Pressing, Abseitsfal-
le, Viererkette? Ascaron lief kaum
eine Variante unberiicksichtigt. Der

Nicht Kleckern, Klotzen! Uber
100 Statistiken von brauchbar

-'E bis exotisch.
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Spielbildschirm offenbart den nach-
sten Geniestreich. Nicht nur, daR
Sie auf Wunsch alle Ergebnisse Ihrer
direkten Ligakonkurrenten quasi ,,li-
ve" geliefert bekommen, auch die
Tabelle wird, sobald irgendwo ein
Tor féllt, zeitgleich aktualisiert.

Oh wie ist das schon...

Bei der Anzeige der tber 2.000 vor-
berechneten Torszenen gibt’s Fil-
teroptionen, damit Schnellspieler
sich nicht auch noch die zehnte er-
folglose Ecke ‘reinziehen miissen.
Lohnt sich aber, denn optisch
strampeln die Ascaron-Kicker lhren
Software 2000-Pendants locker da-
von. Fir das Anschauen der Szenen
spricht zudem der meist richtig lie-
gende Kommentar von Premiere-
Mann Glinther-Peter Ploog und ei-
ne taktische Uberlegung: wenn
z.B. Ihr bevorzugter Freistof3schiit-
ze auch im siebten Anlauf nichts
zu Wege bringt, sollten Sie viel-
leicht Uber eine Umbesetzung
nachdenken oder vermehrt Stan-
dardsituationen trainieren.

Bitte recht freundlich!

Zu einen guten Fuf3ballmanager
gehort eine einfache Benutzer-
oberflache. Hier hat sich Ascaron
zugunsten einer Icon Leiste end-
gliltig von der bisherigen Ich-muR3-

Die Vertragsangebote: vielleicht
lockt ja lhr italienischer Traum-
klub mit Millionengagen.

Wichtig: der wdchentliche Trai-
ningsplan. Auf Wunsch erstel-
len Sie zuséatzlich zu den vorge-
gebenen Schichten eigene aus
33 verschiedenen Ubungen.

erst-in-ein-Bliro-gehen-und-dann-
den-Bildschirm-nach-Schaltfla-
chen-absuchen-Variante  verab-
schiedet. Die intuitiv angeordneten
Icons am unteren Bildschirmrand
erleichtern die Navigation durch
das Optionsmonster, schon nach
kurzer Spielzeit findet man sich zu-
recht. Hier zahlt sich entgiltig die
Trendwende zu Windows 95 aus,
das Fenstersytem der Untermentis
wirkt vertraut und die Online-Hilfe,
Uber die F1-Taste jederzeit aufzuru-
fen, erspart tonnenschwere Hand-

biicher. Endlich darf bei einem Ma-
nagerprogramm auch einmal die
Hintergrundmusik lobend erwahnt
werden, denn die fetzigen Rock-
tracks kdnnen sich durchaus héren
lassen und nerven nicht schon nach
kurzer Zeit. Anstoss 2 préasentiert
sich also in fast allen Belangen
bundesligareif, nur etwas Zeit soll-
ten Sie mitbringen, denn fiir eine
Saison miissen Sie auch im Schnell-
durchlauf rund sechs bis acht Stun-
den reine Spielzeit veranschlagen.
Christian Bigge

KOMMENTAR
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[1[] Das beinahe einzige Manko von Anstoss 2 hat nicht As-
caron zu verantworten, sondern der DFB. Wann merken die-
se merkwiirdigen Herren endlich, dal3 man Lizenzen fiir viel

Geld auch mehrfach vergeben kann? Der benutzerfreundliche Editor
biigelt diese Scharte etwas aus, beseitigt sie aber nicht. Spielerisch
14t Anstoss 2 kaum Wiinsche offen. Alle Menis sind logisch aufgebaut
und kinderleicht erreichbar. Der Spielablauf wurde gut strukturiert, auf
notwendige Tiefe aber nicht verzichtet. Gute Ideen, wie die schwarze
Kasse, Doping, die wéhrend des laufenden Spieltags aktualisierte Ta-
belle und der waichentliche Terminplaner mdchte man spédtestens nach
dem zweiten Spielstart nicht mehr missen. Kurzum: Anstoss 2 ist fiir
mich augenblicklich der beste FuRRballmanager. [

Pentium 90, 16 MB RAM, Double Speed CD-ROM, Win95
Pentium 166, 32 MB RAM, Quad Speed CD-ROM

SVGA, SB
bis zu vier Spieler an einem PC

deutsch deutsch
555 MB/90-150 MB ca. DM 100,-
Ascaron August 1997
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[I1] Komplex, einfach zu bedienen und atmospharisch - Klasse! [1T]




